1. e4—e5! (der einzige Zug, der ge-
winnt. Wenn 1. K~7, so ¢b —e5! und
Schwarz remisiert, indem er auf KXe5
durch Ke7! mit der ();)(fosition ant-
wortet) 1. ... Ke8—d7 oder ds 2. Kcd
—b5! (bedroht den schwarzen Grenz-
bereich b6, Und nicht 2. Kc4—c5? Kc?!
remis) 2. ... Ke7 3. Kb5—c5 Kc7—d7
4. Kc5—b6, womit er einen schwarzen
Grenzbereich, den schwarzen Bauern

und die Partie gewinnt, denn beim
Nehmen des schwarzen Bauern besetzt
der weibe Konig ein Feld der unbe-
dingten Wirksamkeil.

Wenn 1. ... Ke8—I17, s0 2. Ked—c5
Ki7—gb 3. Kc5—cbl (nicht 3, Kc5—db?
Kgb—I15 und gewinnt) 3 ... Kgb—g5
4. Kcb—d7! Kgs—i5 5. Kd7—d6 und
gewinnt.

6. DAS KOPFRECHEN-VERFAHREN

Nr. 612

Wei am Zuge halt remis

Versetzen wir uns jetzt in die prak-
tischen Bedingungen des Spiels, bei
dem. wie man sagt, die Regel  be-
rithrt, gefiihrt* dem Spieler verbietet,
seine Zige zuriikzunehmen

Der Spieler mub also jede Kombi-
nation in Gedanken durchspielen. Er
hat nicht das Hilfsmittel des Analyti-
kers, die Kombination aul dem Brett
zu spielen, um leichter festzustellen,
ob sie gewinnt, verliert oder remis
macht.

Der erste Versuch, der einem in den
Sinn kommt, ist 1. Ke6t Kg3 2. Kb5
KXh3 3. KXa5 h5 4. Kb6 hd 5. ad
Kg3 oder Kg4 6. a5 h3 7. a6 h2 8. a7
WD 9. Kc7 Da8 und gewinnt.

Aber wie diese Kombination im
Kop! spiclen, ohne sich zu tauschen?

Wenn man sie in Gedanken wie
eben angegeben spielt, indem man ab-
wechselnd zwischen dem Spiel von
WeiB und Schwarz hin- und herpen-
delt, lauft man Gelahr, sich um ein
Tempo zu irren und die Stellung
falsch zu beurteilen. Zum Beispiel kann
man nach 2. ... KXh3 félschlich 3.

Ka5--b6 ziehen und dabei vergessen,
daB der schwarze Bauer noch nicht
genommen worden ist, und dann den
Schiub ziehen, daB die Partie nach 3.
... Kg2! remis ist.

So gehe man nicht vor, sondern
wende das folgende Kopirechen-Ver-
fahren an.

Man spiele in Gedanken alle Zige
von Schwarz, als ob Weili niemals
zbge, und zdhle die Zahl der Zage,
die Schwarz brauchl, um seinen Bau-
ern nach h2 zu fihren. Er braucht da-
zu sieben: 1. ... Kg3 2. ... KXh3
3 ...h5 4. ... h4 5 ... Kg3 oder
Kgd 6. ... h3 7.... h2

Dann mache man im Kopi sieben
Zige fir WeiB, als ob Schwarz nie-
mals zbge, und sehe, wo der weifie
Bauer im 7.Zuge sein wird: 1.Kc6 2.Kb5
3. KXa5 4. Kb6 5. ad 6, a5 7. ab. Im
7. Zuge wird der Bauer auf a6 sein,

SchlieBlich wende man die folgende
Regel an: Nach eciner gleichen Zahl
von Ziigen von Weill und von Schwarz
ist der Spieler noch am Zuge, der es
7u Beginn war,

Nach den 7 Zilgen von Weili und
Schwarz wiirde also Weih am Zuge
sein, weil er im ersten Zuge den An-
zug hatte.

Weith wiirde also 8. a7 ziehen Kon-
nen, aber man sicht sogleich, dab
Schwarz gewinnen wirde, indem er
mit 8. ... hiD in die Dame geht.

Sichere SchluBfolgerung: 1.
wiirde verlieren.

Vor dem Suchen nach etwas ande-
rem faBt WeiB jetzt 1. Ke6? ins Auge.

wenn der schwarze Konig sich an-
schickt, a3 zu nehmen, um seinen
Bauern a5 zur Dame zu fuhren, und
der weiBle Konig h6 zu nehmen bheab-

Kc6?



sichtigt, um seinen Bauern h3 zur Dame
su tihren, was wird geschehen?

In neun Zigen wird der weille Bauel
aul h7 sein, wahrend in neun Zugen
der schwarze Bauer erst auf a2 sein
wird, und Weifh wird am Zuge
«ein Wirde Wei gewinnen? Nein,
wenn der schwarze Konig nach dem
Nehmen des Ba3d nach b2 zieht, denn
nach 10. h8D* Kbl! haben wir emne
Remisstellung: Dame h8 gegen Bauvern

aZ,
Nach 1. Ke6? hat Weil also Ked
nicht zu furchten,

Ebenso wenig 1. Ke6? Kg3?, denn
dann madht 2. KIS remis, wie die dre
folgenden Abspiele zeigen, die leicht
im Kop! zu rechnen sind.

A) Wenn 2....KXh3, so 3. Kgb Kg3
4. KXh6 Ki4 5. Kh5 remis. Da eine
Senkrechte, und nur eine einzige, die
Konige trennt und Schwarz am Zuge
ist, kommt der weifie Konig rechtzeilig,
um aul KXa3 mit Ke3 zu antworten,
wobei er den schwarzen Konig vol
seinem Bauern einschlieft. Remisstel-
lung Nr. 588

Bl Ebenso nach 2. ... a4 3, Kgé KX
h3 4. K<h6 lauft es wieder aul die
Remisstellung der Nr. 588 hinaus,

C) Dagegen nach 2. ... hS$! 3. aat
KXh3 4. Ki4 h4! (wenn 4. ... Kg2, so
5. Kg5) 5. Ki3 Kh2 6. Ki2! h3 7. Kit!
Kg3 8. Kg! Ki3 9. Kh2 Ke3 10. KxXh3
kommt der weiie Koénig nicht mehr
rechtzeitig, um aul KXad4 mit Kcd zu
erwidern. Er wird aber trotzdem remis
halten. indem er eilt, sein Reltungs-
feld ¢! zu besetzen: 10....Kd3 11. Kg3
Ked 12, KI3 Kb3 13, Ked KXad 4
Kd2! Kb3 15. Kcl Ka2 16, Kc2 renmis.

Aber die Variante C ist wie ein
Blitz, der die Nacht erleuchtet! Wenn
der schwarze Konig den weillen Bauern
aul a3 statt auf a4 nehmen konnte,
wirde der weie Koénig nicht mehs
nach ¢l kommen konnen und wie
folgt verlieren: 1. Ke6? adll und ge-
winnt 2. Kd5 h5 3. Kd4 hd 4. Kd3 KgJ
5. Ke3 KXh3 6. Ki3 Kh2 7. KiZ h3
8. Kil Kg3 9. Kg! Ki3!! (und nicht 9
.. h2%? 10. Kh1 remis) 10, Kh2 Kel
11. KXh3 Kd3 12 Kg3 Kc3 13. KB}
Kb3 14. Ked K <a3 15, Kd2 Kb2 und
gewinnt,

Daher die Losung: 1. aj—ad!ll (um
1. ... a5—ad4 zu verhindern) 1. ... Kg3

2. Ke6! KXh3 3. KI5 b5 (3. ... Kg*
4. Kgb KI3 5. KX h6) 4. Ki4! hd! (4. ..
Kg2 5. Kg5) 5. KI3 Kh2 6. Ki2 h3 7.
Kil Kg3 8. Kgl! Ki3! 9. Kh2 Ked 10,
K <h3 Kd3 11. Kg3 Kc3 12 K3 Kbi
13. Ked KXa4 14. Kd2! Kb3 15 Kcl
Remis.

Alle vorangegangenen Analysen las-
sen sich dank dem dargelegten Kopl-
rechen-Verfahren leicht im Kopl aus-
fiihren. Die Schwierigkeit legl nie-
mals in der Zahl der Zige, denn mil
diesem Verfahren spielt man im Kopi
ebenso leicht 20 Zige wie 10. Die
Schwierigkeit liegt in den taklischen
Uberraschungen, die kommen und das
Spiel im Kopf in Unordnung bringen
sowie die SchluBifolgerung verlilschen
kdnnen. Diese Uberraschung gibt es
aber nicht mehr fur den Spieler, de:
dieses Lehrbuch studiert hat.

Die Studie Nr. 613 gibt uns ein Bei-
spiel taktischer Uberraschung. Die
Nr. 614 enthalt nochmal denselben Ge-
danken, aber reicher an mitklingenden
Tonen, die den Grundton begleiten.

Nr. 613
Hasek (Deutsche Schachzeilung, 1028)

Weilh am Zuge gewinnt

1. Kcb KeS! (wenn 1.... KI5 2 Kb7
und 3. KXa7) 2. Ke?l (und nicht 2.
Kb7? Kd6! remis 3. KxXa7 Kc7 4. Kafi
KcB 5. a7 Kc7 patt) 2. ... Kd§ 3. Kd7l!
KeS (wenn 3. ... Kc5 oder 3. ... Ked,
so 4. Keb und 5. KX16) 4. Kebll K15
Zugzwang 5. Kb7 nebst 6. KxXa?7 und
gewinnt.

a1



